Fiille die Tabelle aus.
a) Trage erst die Winkelarten der Villa Schiefistschick
in die Tabelle ein.
b) Schatze dann die Grof3e der Winkel und trage ein.
¢) Uberpriife deine Schatzkunst dann durch Messen
der Winkel.

~ Geschatze = Gemessene

Winkelg Winkelart GroRe | GroBe

Hier siehst du den Scheitelpunkt S.
a) Zeichne Winkel von 10°, 35°, 60°, 80°, 90°, 115°, L
120°, 160° ein. Ein Schenkel ist bereits gezeichnet P H K
(durch B).
b) Die zweiten Schenkel schneiden jeweils einen E
Buchstaben. Alle zusammen ergeben ein Losungswort. v

Losungswort: *U

a) Unter welchem Winkel kann Spieler A das Tor

treffen?

b) Welche Winkel stehen den Spielern B, C und D zur
Verfiigung?

B: G . i D

¢) Wer von den Vieren hatte die besten Torchancen?
Spieler

d) Wie andert sich der Winkel, wenn Spieler A sich
dem Tor nahert?
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Bestimme die Winkelgrofen in den Figuren.

a) b) (@)
@ B N
o= B = o= = a=___ B=__

Wenn du die angegebenen Strecken laufst, ergeben die erreichten Buchstaben jeweils ein Losungswort.
Du beginnst jeweils bei ,Start” mit der Blickrichtung nach Osten.
Die angegebenen Richtungen beziehen sich immer auf den vorangegangenen Streckenabschnitt.

45° rechts/2,1cm — 45° rechts/1,5¢cm — 65° . |
links/3,3cm — 117° links /1,5cm — 90° rechts/1,5cm Start | | W | | A | | T T R
— 45° links/2,1cm '

R

Loésungswort: / ) - o T b B 0N
§ | M4 HEE ¢ 6
a) 90° rechts/1,5¢cm — 90° links/3cm — 45° EESIEERE | ! —
links/2,1cm — 45° rechts/1,5cm — 72° rechts/ 4,7cm ‘ 1 — edl DR .B
— 162° links/4,5¢cm f i ‘ 0 R

Losungswort:

b) 0°/1,5¢cm — 45° rechts/2,1cm — 45° links/1,5cm Jd § &
— 63° rechts/3,3cm — 63° links/1,5¢cm — 90° o o d a1 3 g K | | E
links/1,5¢cm ‘

Losungswort:

Der Turm wirft einen 120m langen Schatten, ‘ | ‘ }
wenn die Sonne 35° hoch steht. ] " T T T [ |

a) Wie hoch ist der Turm?

b) Wie lang wdre sein Schatten, wenn der Winkel L I e e s e e et bl ] 1" STNEL

60° betragt?

¢) Unter welchen Umstanden wiirde der Turm trotz I S N SRS R W S| P | | |
Sonnenschein keinen Schatten werfen?

1 Kastchen entspricht m
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